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Cats & foxes est un studio de jeu
indépendant crée a Nancy.

f

Fondé par Nieolas Gauville et
Jimmy Etienne a la Fin de leurs
doctorats en inFormatique, le studio
se distingue par son esprit innovant
el sa Forte culture de partage et de
collaboration.

AveC ses  quatre  membres
permanents, cette équipe dévouée
conduit avec passion le
développement de leur projet de
coeur, VirtualSociety.

Celte équipe soudée est a plein
régime dans le développement de
VirtualSociety, avec le soutien de -

- Incubateur Lorrain

- Inria Startup Studio

- Inria

- La région Grand Est
- Peel

- FastGames
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VirtualSociety

Sortie prévisionnelle

Fin 2025

Plateformes cible (Early Access)
\Windows, Linux, [MacOS,

Plateformes cible (aprés portage)
i0S, Android, Steam Deck, Meta Quest


https://www.patreon.com/virtualsociety
https://discord.gg/FM9cMuCN
https://www.youtube.com/@VirtualSocietyGame
https://www.instagram.com/virtualsociety.co
https://www.facebook.com/VirtualsocietyOnline
https://twitter.com/TVirtualSociety
https://store.steampowered.com/app/1856980/VirtualSociety/
https://virtualsociety.co/
https://catsandfoxes.com/
https://virtualsociety.co/contact-us
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VirtualSociety est un jeu bae a sable multijoueur oG
les joueurs peuvent échanger, jouer et créer ensemble.

Dans un superbe style peint & la main, le monde
chaleureux de VirtualSociety est un espace accueillant
pour Créer et se détendre. VirtualSociety laisse libre
cours a limagination des joueurs, leur permettant de
personnaliser leur monde seuls ou avec des amis.

Développé en pensant aux personnes neuro-
atypiques, VirtualSociety a été concu pour aider les
joueurs a surmonter la solitude tout en se Familiarisant
avec les interactions sociales et les déris quotidiens.

| "équipe collabore avec des laboratoires de
recherche et des psychologues pour créer des
eXpériences de jeu ofFFrant de véritables bienfaits pour
la santé des joueurs de tous horizons.

fonctions principales

o Un monde bac a sable dans lequel les
joueurs peuvent créer et jouer ensemble

o Une vaste suite d’outils et d’éléments
pour eonstruire des structures incroyables

o Un outil de programmation intégré pour
créer de nouveaux jeux

o Joue ou simplement éechange avec tes
amis ou rencontre dautres joueurs

o Surmonter la solitude dans un safe-space
concu avec Linclusivité au centre

o Rencontre des joueurs de tous horizons

Mots-clés

Bacasable Mt joueur

Santé mentale

Inclusivite ~ Créativite

Neuro-atypie

Construction Simulation



https://www.inria.fr/en/virtual-society-ethical-metaverse
https://catsandfoxes.com/zip/VirtualSociety-gameplay-videos.zip
https://catsandfoxes.com/zip/VirtualSociety-logo-gameplay-photos.zip
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Déscription longue

VirtualSociety est un jeu bae a sable multijoueur 0U les
joueurs peuvent socialiser, jouer et créer ensemble. Réalisé
dans un superbe style peint a la main avec Unreal Engine, le
monde ecozy de VirtualSociety offre aux joueurs un espace
accueillant pour se détendre. Le jeu laisse libre cours a
imagination des joueurs, leur permettant de personnaliser leur
monde seuls ou avec des amis.

Dans VirtualSociety, les joueurs peuvent eréer leur maison
ou méme une ville entiére, la décorer & leur goit et
inviter des amis pour admirer leur travail. Les joueurs peuvent
personnaliser chaque objet pour les adapter leur propre style.
Ils peuvent aussi construire un monde et créer une communauté
qui partage les mémes valeurs.

VirtualSociety ne se limite pas a la détente — il y a de
nombreuses activités amusantes et gratifiantes, y compris la
possibilité de eréer ses propres jeux au sein du jeu.
VirtualSociety propose un systéme de script simpliFié qui peut
servir dintroduction & la programmation pour les jeunes
Créateurs sounhaitant poursuivre une carriére dans la conception
de jeux ou d'application.

Les développeurs de Cats & Foxes attachent une grande
importance a l'inclusivité et sont déterminés a créer un espace
sécurisé pour tout Lle monde, indépendamment de la couleur, de
lidentité de genre ou de L'orientation sexuelle.

VirtualSociety est également développé en pensant aux
personnes neuro-atypiques, en tirant parti du potentiel des
jeux pour les aider a surmonter La solitude tout en se Familiarisant
avec les interactions sociales et les défis quotidients. L "équipe
collabore avec des laboratoires de recherche et des
psychologues pour eréer une expérience de jeu of frant de
véritables bienfaits pour la santé des joueurs atteints de
troubles du spectre autistique et de phobies. Une grande
importance est accordée a 'accessibilité, avec le support de
contréleurs adaptatiFs pour les personnes ayant des dériciences
motrices.

| "équipe de Cats & Foxes a pour but d'étudier comment les
techniques de thérapie cognitivo-comportementale
(TCC) pour traiter les phobies peuvent étre utilisées
dans les jeux et vise a intégrer ce travail dans le jeu pour aider
les joueurs. Ils souhaitent étendre ces techniques pour créer un
jeu utile a la communauté autistique au travers d'une collaboration
avec le 2L PN un laboratoire de sciences cognitives.

Pour tester efficacité du jeu, ils utiliseront une combinaison
dEEG, de cardiofréquencemétres, de pupillométres et de
capteurs de sueur pour estimer précisément les niveaux d anxiété
et la charge mentale lors d'une séssion. Cette approche
interdisciplinaire permettra d’adapter efficacement les scénarios
thérapeutiques.

Les possibilités créatives dans VirtualSociety sont
presque infinies, Faisant de VirtualSociety un pas en avant
positiF pour Le jeu social et un jeu agréable en soi.



